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GUÍA TEÓRICO-PRÁCTICA:  

UNIDAD I 

SEMANA 2: EVENTOS Y FUNCIONES 

TEMA 2.1: EVENTOS BÁSICOS - onclick, onload 

Teoría 

Eventos: Los eventos son acciones que ocurren en el navegador que 

JavaScript puede detectar y responder . 

Eventos principales: 

onclick: Se activa cuando el usuario hace clic en un elemento. 

 

onload: Se activa cuando la página o un elemento ha terminado de 

cargar. 

 

Otros eventos comunes: 

• onmouseover/onmouseout: Cuando el mouse entra/sale de un 

elemento 

• onfocus/onblur: Cuando un campo recibe/pierde el foco 
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• onchange: Cuando cambia el valor de un input 

• onkeydown/onkeyup: Cuando se presiona/libera una tecla 

• onsubmit: Cuando se envía un formulario 

Pregunta de reflexión 5: ¿Cuál es la diferencia entre onclick en HTML y 

addEventListener? (Lo veremos más adelante) 

Ejemplo 
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Ejercicio 2.1 

Crea una página HTML que: 

1. Muestre un alert() de bienvenida cuando cargue la página (onload) 

2. Tenga un botón que al hacer clic (onclick) cambie el texto de un 

párrafo 

3. Tenga una imagen que cambie de tamaño cuando pases el mouse 

sobre ella (onmouseover/onmouseout) 
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TEMA 2.2: FUNCIONES EN JS - DEFINICIÓN Y LLAMADA 

Teoría 

Funciones: Una función es un bloque de código reutilizable que realiza una 

tarea específica . 

Formas de declarar funciones: 
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Partes de una función: 

• Palabra clave: function 

• Nombre: Identificador de la función 

• Parámetros: Variables que recibe la función 

• Cuerpo: Código entre llaves {} 

• Retorno: Valor que devuelve (return) 

Pregunta de reflexión 6: ¿Cuál es la diferencia entre console.log() y return 

en una función? 

Ejemplo 
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Ejercicio 2.2 

Crea las siguientes funciones: 

1. saludar(nombre) - Retorne "Hola [nombre], bienvenido" 

2. calcularIMC(peso, altura) - Retorne el IMC (peso / altura²) 

3. esMayorDeEdad(edad) - Retorne true si edad >= 18, false si no 

4. calcularAreaCirculo(radio) - Retorne el área (π × radio²) 

 

TEMA 2.3: USO DE getElementById Y innerHTML 

Teoría 

getElementById(): Método que selecciona un elemento del DOM por su 

atributo id . 

 

innerHTML: Propiedad que obtiene o establece el contenido HTML dentro 

de un elemento . 

 

Otros métodos de selección: 

• getElementsByClassName(): Selecciona por clase 
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• getElementsByTagName(): Selecciona por etiqueta 

• querySelector(): Selecciona usando selectores CSS 

• querySelectorAll(): Selecciona todos los elementos que coincidan 

Pregunta de reflexión 7: ¿Por qué es importante que los IDs sean únicos en 

una página? 

Ejemplo 

 

Ejercicio 2.3 

Crea una página con: 

1. Un <h1> con id="titulo" 
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2. Un <p> con id="descripcion" 

3. Un <div> con id="resultado" 

4. Tres botones que: 

o Botón 1: Cambie el título a "JavaScript es genial" 

o Botón 2: Cambie la descripción a "Aprendiendo DOM" 

o Botón 3: Agregue una lista de 3 elementos en el div resultado 
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TEMA 2.4: MANIPULACIÓN DEL DOM - CAMBIAR TEXTO Y COLORES 

Teoría 

Manipulación del DOM: El Document Object Model (DOM) es una 

representación en árbol de la estructura HTML que JavaScript puede 

modificar. 

Cambiar texto: 

 

Cambiar estilos CSS: 

 

Pregunta de reflexión 8: ¿Cuál es la diferencia entre innerHTML y 

textContent? ¿Cuándo usar cada uno? 
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Ejemplo 
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Ejercicio 2.4 

Crea una página que permita: 

1. Cambiar el color de fondo de la página aleatoriamente 

2. Cambiar el tamaño de fuente de un párrafo (pequeño, mediano, 

grande) 

3. Poner en negrita y cambiar el color de un título 

4. Mostrar/ocultar un elemento con un botón 
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